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#1 vor 10 1+1 BPin 34 Ez 1+2 H#27 2+1+1 C+

VR Typ Proca b) 4gl— X gl Doppellangstziiger Koko
Anticirce Typ Cheylan Circerex inclusiv

Anticirce: Der schlagende Stein wird circegemald auf seinem Ursprungsfeld wiedergeboren (der geschlagene Stein ver-
schwindet vom Brett). Ein Schlagfall ist nur legal, wenn der schlagende Stein tatsachlich wiedergeboren werden kann.
Schlagt ein Bauer auf seine Umwandlungsreihe, wandelt er zunachst um; der Umwandlungsstein wird dann wieder-
geboren. Ein Schlagfall vom eigenen Ursprungsfeld aus ist erlaubt. Typ Cheylan legt fest, dal? ein Schlagfall auf das
eigene Ursprungsfeld nicht erlaubt ist. Beim Typ Calvet ist dies erlaubt.

Circerex inclusiv: Die Circe-Bedingung wird auf die Konige mit ihren Wiedergeburtsfeldern el bzw. e8 ausgeweitet. Ein
Matt ist nur moglich, wenn das Wiedergeburtsfeld eines Konigs im Schach von ihm selbst oder einem anderen Stein
besetzt ist.

Doppellangstziiger: Die Langstzigerbedingung gilt fir Schwarz und Weil3.
Koko: Essind nur Zuge lega, die auf dem Nachbarfeld eines Steins enden.

Verteidigungsr iickzliger Typ Proca: Weif3und Schwarz nehmen im Wechsdl Zuige zuriick. Nach Riicknahme seines|etzten
Zugs macht Wei 3 einen Vorwartszug, mit dem er die Anschluf3forderung erfullen muf3. Schwarz nimmt Ziige so zuriick,
dal? Weil? die AnschlulRforderung moglichst nicht erfullen kann; hat Schwarz dabei verschiedene Zugmoglichkeiten,
kommt es zu Varianten im Retrospiel. Beim Typ Proca entscheidet die Partei, die den (potenziell) entschlagenden
Retrozug gemacht hat, ob und welcher Stein entschlagen wird.

1. Platz WJP 2004
R 1.Kelx Bd2 [Kel] Bd3-d2+ 2.Kelx Tdl [Kel] Td2-d1+ 3.Kf2x Sf1 [Kel] Td1l-d2+ 4.Kel-f2 Td2-d1+ 5.Kf3x Lg2 [Kel]
Lh3-g2+ 6.Kf2-f3 Td1-d2+ 7.Kel-f2 Td2-d1+ 8.Kd7x Se8 [Kel] Lg2-h3+ 9.Kc6-d7 Lh3-g2+ 10.Kc5-c6 & v: 1.Kba#

2. Platz WJP 2004

a) 1.d4 Sc6 2.Lh6 Sxd4 3.Lxg7 Sxe2 4L xf8 Sxgl 5.L.cA f6 6.L. xg8 Txg8 7.Lxe7 Txg2 8L xf6 Txh2 9.Lxd8 Txf2
10.Txh7Txc211.Txd7 Txb212.Txc7 Txa2 13.Txb7 Txal 14.Txa7 Txbl1 15.Txa8 Tx d1l+ 16.K xd1 Kxd8 17.T x c8+
Kxc8

b) 1.d4 Sc6 2.L.f4 Sxd4 3.LxCc7 Sxe24.L xe2ab5.L xabDxc76.Lxb7Dxh27.Txh2Txa28Txh7 Txal 9.Txh8 Txhl
10.Txg8 Txb2 11.Dxd7+ Kxd7 12.Txf8 Tx 2 13.Txf7 Txf2 14.L xc8+ Kxc8 15.Tx e7 Tx g2 16.Txg7 Tx g7 17.Kd1
Txgl+

3. Platz WJP 2004

1.a5 Kb7 2.K xb7[Kel] a6 3.K x a6 [Ba2] b7 4.Ka7 b8=T 5.Ka8 Tbl 6.al=nL Th8 7.Kb7 Ta8 8.Kb8 Ta2 9.nLb2 Ta8 10.Ka7
Th8 11.Ka8 Th3 (systematische Figurenbewegungen) 12.nLc3 Th8 13.Kb7 Kd2 14.nL x d2 [Kel] Ta8 15.Kb8 Kd1 16.Ka7
Kc2 17.nLc3 Kb3 18.nLb4 Kad 19.nLab (systematische Figurenbewegungen) Kb5 20.nLb6 Kab 21.Kb8 Kb7 22.Kc7 Tab
23.nLa7 Txar [nLf8] 24.nLd6 Kc8 (Riesenrundlauf) 25.Kb8 Te7 26.Kc7 Teb 27.Kd8 Te8#



