Auswahlaufgaben Wenigsteinerjahrespreis 2000
Liebe Richter!
AlleJahre wieder . . . Bitte senden Sie Ihr Urteil (Platze 1-5 plus eine Reserveaufgabe) moglichst bald an mich:
Hans Gruber, Ostengasse 34, D-93047 Regensbur g, Deutschland

(Achtung, neue Adresse!) Viel Spal’ beim Studieren dieses sehr gehaltvollen Jahrgangs!
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H=140.1;1.1... 242 S#18 242 C+ Hilfs-Rochadein 3 1+1
Doppellangstziiger & Koko Langstziger 0.1;1.1;1.1 Duplex

a) Circe b) Symmetriecirce Wandel schach

«+¢=Joker Chaméleon hl b) Hha— & &

Erlauterungen weniger gelaufiger Marchenschachbegriffe

Beamtenschach: Ein Stein hat nur Bewegungs- und Wirkungskraft, wenn er von einem gegnerischen Stein beobachtet ist.
Chamaleon: Andert nach jedem seiner Ziige seine Art in der Reihenfolge S—L—T—D—S. ...

Exklusivschach: EinebestimmteZugart (normalerweise: ein Mattzug; bei der Aufgabevon Steudel jedoch: ein Schachgebot)
darf nur ausgefuihrt werden, wenn es dafUir nur eine einzige Moglichkeit gibt.

Gnureiter: Nachtreiter + Camelreiter.

Imitator: Stein ohne Farbe, aber mit Masse, der kein eigenes Zug- und Schlagrecht besitzt, der aber bel jeder aktiven
Bewegung eines ziehenden oder schlagenden Steines passiv mitzieht — und zwar gleichzeitig, parald, in dieselbe
Richtung, genauso lang und schlagfrei. Dafur mul3 er freie Bahn haben, d. h. er kann nicht auf oder durch ein besetztes
Feld oder gar Uber den Brettrand hinaus mitziehen. Ist dem Imitator die vollstandige Imitation wegen Block, Sperrung
oder Brettbegrenzung verwehrt, soist der betreffende Zug unmoglich. Ein Schachgebot liegt nur vor, wenn der drohende
Schlag des Konigsimitierbar ist.

Joker: Zieht, wirkt und schlégt so wie der zuletzt vom Gegner gezogene Stein.
Koko: Essind nur Ziigelegal, die auf dem Nachbarfeld eines Steines enden.

Patrouilleschach: Ein Stein hat keine Schlag- und Schachkraft (wohl aber Zug- und Beobachtungskraft), solange er nicht
von einem Stein der eigenen Partei beobachtet wird.

Republikanerschach: Beide Konige fehlen im Diagramm. Spidlziel ist es, den gegnerischen Konigins Spiel in einelegale
Mattposition zu bringen. Beide Parteien diirfen den jeweils gegnerischen Konig auf einem leeren Feld einsetzen; dies
darf aber nur nach einem Zug der eigenen Partel geschehen und nur dann, wenn der gegnerische Konigin eine legale
Mattposition gesetzt wird.



Symmetriecirce: Wie Circe, aber als Wiedergeburtsfeld gilt das Feld, das am Brettmittel punkt punktgespiegelt zum Schlag-
feld liegt.

Ultraschachzwang: AlsLdsungen werden nur solche Zugfolgen anerkannt, bei denen jeder schwarze Zug Schach bietet.

Vertikalzylinder: Das 8x8-Brett bildet die Mantelflache eines vertikal stehenden Zylinders, auf dem die & und h-Linie
unmittelbar aneinandergrenzen, also al an hl, a2 an h2 usw. bis a8 an h8. Uberschreitet ein Stein die a oder h-Linie,
betritt er das Brett wieder Uber die Gegenlinie unter Beibehaltung der eingeschlagenen Zugrichtung.

Wandelschach: Gelangt ein ziehender oder schlagender Stein auf ein Feld, dasin der regul aren Partieanfangsstellung besetzt
war, so Ubernimmt er al sBestandteil dessel ben Zuges Gangart und Farbe des urspriinglich dort befindlichen Steines. Ein
Konig betritt solche Felder, ohnesich zu wandeln; ein sein eigenes Ursprungsfeld betretender Stein bleibt unverandert.
Eventuelle Schachgebote oder illegal e Selbstschachs werden erst nach vollzogener Umwandlung festgestellt.

Losungen

1
a) 1.Kc8 KAb7 2.GRc6+ K x 6= — 1.KADb5 GRx b5+ 2.Kb8 Kc6=
b) 1.GRc6+ KA x c6+ 2.Kh8 KAe7=— 1. KAc6+ GRx c6+ 2.Kf8 GRf5=

2
1.Kg6 [lg1] Kf3[I1f2] 2.Kh5[1gl] a4 [1g3] 3.Kh4 [Ig2] a5 [I1g3] 4.Kh3 [I1g2] a6 [1g3] 5.Kh2 [Ig2] a7 [Ig3] 6.Kgl [If2] Ke2
[lel] 7.Kf1[Id1]+ a8=I [1d2]#

3
1.000 Th2 2.Th1 Th6 3.Txh6 [Th8]+ Kg8 4.Kbl Tx h6 [Tal] 5.Ta2 Tab 6.Tg2+ Tg6 7.Kal Tx g2 [Thl] 8.Thl Ta2#
GrofRer Rundlauf des schwarzen Turms, drei Schlége, Circematt, Fesselung und Rochade.

4
&h7, Halb7, 93, 497, ¢egl, a8, &bl

Weil3 steht im Schach durch Lbl. Dies ist ein Matt, denn Weil3 hat genau zwei Paraden (Taxbl, Thxbl), aber beide
setzen Matt, sind also beide illegal. Das durch sLbl gegebene Matt ist aber illegal, denn zuletzt geschah in jedem Fall eine
Umwandlung, und diese hétte auch in Dame mit gleichem Resultat erfolgen konnen. Also ist die Stellungillegel. Ohne Ta8,
Bg2, Lg3, Bg7, Bh6 liegt kein Matt vor, ohne einen der weil3en Turme ist Weil3 legal matt, ohne sL ist Schwarz legal matt,
ohne Ba2 geschah zuletzt legal La2-b1#.

5

1.g6+ Kh4 2.g5+ Kh3 3.g4+ Kh2 4.g3+ Kh1 5.g2+ Kh2 6.91=D+ Kh3 7.Df1+ Kg4 8.Dc4+ d4 9.De2+ Kf5 10.De5+ dx €5
[Dd8] 11.Df6+ exf6 [Dd8] 12.Da5+ Ked 13.Dd5+ K xd5 [Dd8] 14.Kc8+ K5 15.De7+ fx €7 [Dd8] 16.Dd5+ Kb6 17.Dd8+
ex d8=D# (Circematt)

6
1.b7+ a6 2.b8=T Ka7 3.Th7+ Ka8 4.Th6 &5 5.Th5 a4 6.Th4 a3 7.Th3 a2 8.Tb2 al=D 9.Kb8 Dcl 10.Tc2 Dd2 11.Tc3 Dd4
12.TcA Kb7 13.Tc5 Db4 14.Th5+ Kab 15.Teb Kh7 16.Tab+ KaS8##

7
a) 1.a5 5.a1=S 6.5b3 7.Sd2 8.Se4 9.5¢3 10.Sh1 Kc7=
b) 1.86 6.a1=L 7.Lb28.L.c39.L.d2 10.Lcl Kc7=

8

a) RKb7xDc6 & v: 1.Ka7 Dc8=
b) RKb7xTc6 & v: 1.Ka8 Tc7=
¢) RKb6xLc6 & v: 1L.Ka7 Lb7=
d) RKb7xSc6 & v: 1.Ka8 Lab=

9

1.Nc5+ K4 (1.— Kd2? 2.Nf5#) 2.Nel+ Kd4 3.Kb3 Ked 4 Kb4 Kd4 5.Ng8 Kd3 6.Nf4+ Kd4 7.Nf8#
1—-Kd4 2.Ncl Kc4 3.Ka3 Kd4 4.Kad Kc4 5.Nf8 Kc3 6.Ned+ Kc4 7.NeB#

Exaktes Echo.
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a) 1.Sxf3 [Dd8] Dd1+ 2.Kf2 Dd8 3.Ke3 Dd1 4.5d4 Dh5 5.Kd3 Da5 6.Kc4 Dh5 7.Sb5 D x b5 [Shi]+ 8.K x b5 [Dd8] Dd1
9.5d2 Dh5+ 10.K a6 Da5#

b) 1.Kd8 Dh1 2.5d5 Dh8+ 3.Ke7 Dal 4.5f4 Dh8 5.5h3+ D x h3 [Sb1] 6.Sd3 Dc8 7.5f3+ Kf2 8.Se5 Dh3 9.Sd7 Da3+ 10.Ke8
Dfg#

11
1.Nf7 Nel 2.Ncl Nb7 3.Nf7 Nh4 4.Nc1 Nb1 5.Nf7 Ne7 6.Nc1 Nh1 7.Nf7 Nb4+ 8.Ke7 Nh1+ 9.Kd6 Ne7 10.Nc1 Nb1 11.Nf7
Nh4+ 12.Kc5 Nb7+ 13.Kb4 Nh4 14.Nc1 Nb1 15.Nf7 Ne7 16.Nc1 Nh1+ 17.Nd3 Ne7 18.Nb7 Nb1 19.Nh4 Ne7 20.Nb1 Nh1+



21.Kc3 Nb4 22.Nh4 Nh1 23.Nb7 Ne7+ 24.Kd2 Nb1+ 25.Ke3 Nh4 26.Nel+ Nf3 27.Nb7 Nd7 28.Nh4 Nal+ 29.Kf2 Ng4+
30.Kgl Na7 31.Nb7 Nd1 32.Nel+ Kg6 33.Nb7 Ng7 34.Nh4+ Kh5 35.Nbl Nad+ 36.Nc3 Ng7 37.Na7 Nd1 38.Ng4 Ng7
39.Nal Nad+ 40.Kh2 Ng7 41.Nd7+ Kg4 42.Nal+ Ne3 43.Nd7 Nc7 44.Ngl Nfl+ 45.Kh1l Nc7 46.Nd7 Nfl 47.Nal+ Ne3
48.Nd7 Ng7 49.Ngl Na4 50.Nd7 Ngl 51.Nal+ Kh3 52.Nd7 Nx d7=

Sensationeller Langenrekord flir Hilfspattviersteiner.
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* 1——2.Kg8 Kcl 3.Nd3+ Kd2 4.Nel Lh7+ 5.Kf7 Led 6.Nf3+ Kc3 7.Nb5 Ko 8.Nd6 Lg6+ 9.Ke8 Kb5 10.Kd7 Kc5 11.Nc4
Le8+ 12.Kc8 Lad 13.Nb6 Ld7+ 14.Kb7 Lc8+ 15.Ka8 Lgd 16.Nd7+ Kc6 17.Nb8 Kc7 18.Nc6 Lc8 19.Na7 Lb7#

1.— Kcl 2.Nd3+ Kd1 3.Nf2 Kel 4.Nd3+ Ke2 5.Nf4 Ke3 6.Ng2 Kf4 7.Kg6 Ke3 8.Kh5 Kf2 9.Nel Ld1 10.Nd3 Kel 11.Kg4
Kf2 12.Kh3 Ke3 13.Nf2 Lgd+ 14.Kg2 Lh3+ 15.Kh1 Ld7 16.Ngd+ Kf3 17.Nh2 Kg3 18.Nf3 Lh3 19.Ng1 Lg2#

13
a) 1.0-00 Df1 2.Kb2 Da6 3.Th1+ Dh6 4.Tb1 Dcl+ 5.Kal Dh6 6.Th8+ Df8 7.Tbl Da3#
b) 1.Kh2 Df1 2.Ta8+ Df8 3.Te8 Kg7 4.Te2 Da3 5.Tg2+ Dg3+ 6.Kh1 Dg6 7.Tc2 Dab6 8.Th2 Df1#
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a) 1.Kd2 Thl 2.Tf1 Th8 3.Tf8+ Kf7 4.Kc2 Txf8[Tal] 5.Tf1 Tf2+ 6.Kb1 Tf8 7.Kal Tf2 8.Thl+ Th2 9.Tbl Ta2#

b) 1.Kf2 Thi (1— Ta8 2.Tc8 Txc8 [Th1] 3.Tcl Tc2+ 4.Kgl Tc8 5.Khl T2 6.Tal+ Ta2 7.Tgl Th2#) 2.Tx h1 [Tag] Th8
3.Th6 TaB 4.Tab+ Kb8 5.Kgl Tx a6 [Thl] 6.Th2 Th6 7.Tb2+ Tb6 8.Kh1 Tx b2 [Tal] 9.Tgl Th2#
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a) 2D: wDale3

b) 3T: wThldle3

) 4L: wLala2e2e3

d) 61S: sS auf dlen leeren Feldern (sBe4 kann von wsS nicht gestoppt werden)
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1.Dg4?[2.h3 sKh4#] h1=nS 2.nSf2 sKh4#, aber 1.— h1=nT!

1.Dh4?Zz. hl=nL 2.nLe4 sKg4#, aber 1.—h1=nS!

1.Dg2? Zz. h1=nL/h1=nS 2.Db7 sKa7,a8,b8#/Df2 sKf1#, aber 1.—hl=nD!

1.Dh5! [2.g4 sKh4#] h1=nD / h1=nT / h1=nL / h1=nS 2.D5h4 sKh2 / Dh2 sKf1/ Dh4 sKh3/ g4 sKh4#
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1.Kgd h5+ 2.Kf4 €5+ 3.Kg3 hd+ 4Kg2 h3+ 5Kgl h2+ 6.Kf2 h1=S+ 7.Kf3 ed+ 8.Kf4 9.Kf5 Sg3+ 10.Kf6 Sh5+ 11.Ke7
12.Kd7 Sf6+ 13.Kc6 14.Kc5 Sd7+ 15.Kd4 16.Ke3 17.Kf2 €3+ 18.Kf1 e2+ 19.Kg2 el=S+ 20.Kh2 Sf3+ 21.Kh3 Sgl,5+
22.Kh4 Sf3+ 23.Kh5 Sf6#
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1.Kf32.Kg3 hd+ 3.Kg2 h3+ 4.Kf3 5.Ked f5+ 6.Ke3 f4+ 7.Kf2 8.Kgl h2+ 9.Kf2 h1=S+ 10.Kf1 Sg3+ 11.Kgl Se2+ 12.Kh2
13.Kh3 Sgl+ 14.Kg2 3+ 15.Kf2 Sh3+ 16.Ke3 17.Kd4 18.Kd5 Sf4+ 19.Ked 20.Ke3 Sg2+,Sd5+ 21.Kf2 22.Kgl f2+ 23.Kh2
f1=S+ 24.Kh3 Sf4#
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1.Kd3! 2.Ke4 d5+ 3.Ke3 d4+ 4.Ke2 d3+ 5.Kel d2+ 6.Kf2 d1=S+ 7.Kgl 8.Khl Sf2+ 9.Kgl Sh3+ 10.Kf1 11.Kel 12.Kd2
13.Kcl b2+ 14.Kd2 b1=S+ 15.K c2 Sa3+ 16.Kb3 17.Kb4 Sc2+ 18.Kb3 Sal+ Sd4+ 19.K c4 20.Kc5 Sh3+,Se6+ 21.Kd6 22.Ke5
23.Kf5 Sd4+,Sg7+ 24.Kg6 Sf4+ 25.Kh7 26.Kh8 Sgb+ 27.Kh7 Sfe+ 28.Kh6 Sf5#

1.Kcl! b2+ 2.Kd2 b1=S+ 3.Ke3 4.Kf3 Sd2+ 5.Kf4 6.Kf5 7.Kf6 Sed+ 8.Kg7 9.Kg8 Sf6+ 10.Kf8 Sh7+ 11.Ke7 12.Kd6 13.Kc5
d6+ 14.Kca d5+ 15.Ke3 da+ 16.Kc2 d3+ 17.Kcl d2+ 18.Kb2 d1=S+ 19.Kbl Sc3+ 20.Kcl Sa2+! 21.Kb2 22.Kb3 Scl+
23.Kc4 24.Kd4 Sh3+,Se2+ 25.Ke5 26.Kf5 S+ ,Sg3+ 27.Kg6 Sf8+ 28.Kh6 Sf5#
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1.Ke7! 2.Kd6 3.Kc5 d6+ 4.Kb4 a5+ 5.Kb3 ad+ 6.Kb2 a3+ 7.Kbl a2+ 8.Kc2 al=S+ 9.Kd3 10.Ke3 Sc2+ 11.Ked d5+ 12.Kf4
13.Kg4 Se3+ 14.Kf4 Sg2+ 15.Keb 16.Keb Sf4+ 17.Kf6 Sh5+ 18.Keb 19.Kd4 20.Kc3 d4+ 21.Kc2 d3+ 22.Kcl d2+ 23.Kb2
d1=S+ 24.Kb1l Sc3+ 25.Kc2 26.Kd2 Se4,Sh1+ 27.Ke3 28.Kf3 Sg5,Sd2+ 29.K g4 Sf6+ 30.Kh4 Sf3#

21

1.Sd6 Scb 2.5e4 Seb+ 3.Kg3 Sg7 4.5¢3 Sf5+ 5.Kh2 Shd 6.Se2+ Ke3 7.5g3 Sf3+ 8.Kg2 Shd+ 9.Kh1 Sf510.5f1+ Kf2 11.Sh2
Sg3#
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1.Kc5 Thl=D 2.Kb4 Da8=S 3.Ka3 Sc7=L 4.Kb2 Lh2=T+ 5.Kcl Ta2=D 6.Kd1 Dg8=S 7.Kcl Sf6=L 8.Kd1 Lal=T!#

23
1La5Kh82.Ld8 Kc8 3.Lc7 a6 4.Lab Kb8 5.Ld8 Kc8 6.L.c7 &b 7.L xab Kb8 8.Lb6 Ka7/Kc8 9.Kc7/Lc7=
2—-Ka33.Lc7 a6 4.Lab Kar 5.Kc7 Ka8 6.Lb6 a5 7.L x 8 Ka7 8.Lb6+ Kab 9.Kcb=

24
1.Kb4 Da3! 2.Kc3 Ta7! 3.Kd2 Kg2 4.Kel Kf35.Kf1 Tal+ (#)
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a) 1.— Lb7T 2.J02 Th7D 3.Jh2 Db1S 4.J08+ Sc3L+ 5.Ka2 Lh8T 6.0h2 Txh2D [Jn1]+ 7.Kbl Kb7 (7.— D~??) 8.J92 Kc6
9.J3 Kb5 10.Jg4 Db8S 11.Jad+ Sc6L 12.0b2 Lh1T+ 13.Ka2 Kcd (13— T~??) 14.Jc1 TxclD=

b) 1.— Lb7T 2.J02 Th7D 3.J08+ K xb8 [Jg1] 4.Kb2 Db1S 5.Ja7+ SadL+ 6.Kal Kc7 (6— L~??) 7.J06+ Kd6 8.Jc5+ Ke5
(8.~ L xC5 [Jf4]?7?) 9.Jd4+ Kf6 10.Je5+ Kg7 11.Jd6 L xd6T 12.Ja7 Kh6 (12.— T~??) 13.J06 Tg6D 14.Jx g6+ [Db3] K x g6=

26

1.Ta3 Db4 2.Kc4 Db2 3.Tc3 Db5+ 4.K¢5 Db2 5.Tc4 Dg7 6.Kd5 Dc3 7.Tc6 Dg7 8.Kd6 Db7 9.Tc7 Dd5+ 10.Ke6 Dd8 11.Ke7
Dg8 12.Kf7 Db8 13.Kg7 Df8+ 14.Kh7 Db8 15.Tc8+ Kg7 16.Tf8+ Kh6 17.Kg6 De8+ 18.Kh7 Df 74

1.— Dd2 2.Kd3 Da2 3.Tc3 Dg8 4.Kd4 Db3 5.Te3 Dg8 6.Ke4 Dd5+ 7.Kf4 Dg8 8.Tf3 Dg2 9.Tg3 Ded+ 10.Kf5 Dh4 11.Kg5
Dh7 12.Kg6 Dh2 13.Kg7 Dh6+ 14.Kg8 Dh2 15.Th3+ Kg7 16.Th6+ Kf8 17.Kf7 Dh5+ 18.Kg8 Dg6#
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a) 1—Sh1=wT 2.5g3 Tel=wK 3.Sh1=wT 00
1.—Sd6 2.5h1=wT SeB8=sK Th8=sT 00

b) 1—Lh4 2.Led Lel=wK 3.Lh1=wT 00
1-Lg62.Le5Le8=sK 3.Lh8=sT 00

28
1.Kh2! hé! (1.—h5 geht in 5 Ziigen) 2.Kh3! (2.Kg3? h5 3.Df2#) h5 3.Kg3! h4+ 4.Kh2 h3 5.Kh1 h2 6.Dgl+ hx g1=D#
Wenigsteiner mit echter Reflexauswahl und langem wK—Rundlauf.



